Heimat- und Trachtenvereinigung Huosigau - Wertungstabelle fir Gruppen

1. Tracht und sprechen Striimpfe rutschen, dreckig 1. Tracht und sprechen Strumpfhose rutscht, dreckig
Sonstiges Hut Hemd Sonstiges Kopfbedeckung Schuhe
Haare Modeschmuck / Piercings Haare Modeschmuck / Piercings
Schuhe Krawatte keine Tanzhose Halsschmuck
Kniestrimpfe Unterrock steht vor, nicht vorhanden
Schminke
2. [Ausdrehen mit linke Hand hangen lassen rechte Hand nicht oben 2. Ausdrehen rechte Hand héngen lassen linke Hand nicht oben
Einstampfen FuRRschwingen Deandl nicht im Auge FuRschwingen nicht zum Buam schauen
zu friih - zu spét ausgedreht schlampig oder halb ausgedreht schlampig oder halb ausgedreht
ungleich gestampft
3. |Eingang Stampfer leicht Stampfer ungleich 3. Drehen linke Hand nicht in der Hiifte rechte Hand nicht an der Schiirze
Stampfer auRer Takt Schlage ungleich (Eingang) Zehenspitzendrehen auRer Takt
Schlage auRer Takt Hande nicht oben ungleicher Abstand groRRe Schritte
leichter Schlag fauler Hochsprung stehen bleiben schlechte Glocke (Rock / Technik / Schwanken)
Knie nicht am Boden kein 2. Hochsprung rickwarts gehen
4. |Einfangen auRer Takt (Einfangen / Fuheber / Klatscher) mehrmals nachgreifen 4. Einfangen aulRer Takt Hande zu friih eingesetzt
Schrittwechsel von hinten einfangen Schrittwechsel stehen bleiben
ungleiches Einfangen stehen bleiben
rickwarts gehen
5. |Rundtanz auer Takt kein Landler 5. Rundtanz aulRer Takt kein Landler
schaukeln kein Rundtanz schaukeln kein Rundtanz
groRRe Schritte linke Hand muss héangen (landlerisch) grof3e Schritte rechte Hand muss héngen (landlerisch)
ungleicher Abstand ungleicher Abstand
6. |Ausdrehen zu friih - zu spéat ausgedreht schlampig oder halb ausgedreht 6. Ausdrehen zu frih - zu spéat ausgedreht schlampig oder halb ausgedreht
ungleich gestampft nicht in Tanzrichtung ausgedreht
7. |Durchgang Stampfer leicht Stampfer ungleich 7. Drehen linke Hand nicht in der Hufte rechte Hand nicht an der Schiirze
Stampfer auRer Takt Schlage ungleich (Durchgang) Zehenspitzendrehen auRer Takt
Schlage aul3er Takt Héande nicht oben ungleicher Abstand grof3e Schritte
leichter Schlag stehen bleiben schlechte Glocke (Rock / Technik / Schwanken)
rickwérts gehen
8. [Ausgang Stampfer leicht Stampfer ungleich 8. Drehen linke Hand nicht in der Hiifte rechte Hand nicht an der Schirze
Stampfer auRRer Takt Schlage ungleich (Ausgang) Zehenspitzendrehen auRer Takt
Schlage aul3er Takt Héande nicht oben ungleicher Abstand grof3e Schritte
leichter Schlag fauler Hochsprung stehen bleiben schlechte Glocke (Rock / Technik / Schwanken)
Knie nicht am Boden kein 2. Hochsprung ruckwarts gehen
Schlagwechsel
9. |Einfangen auRer Takt (Einfangen / FuRheber / Klatscher) mehrmals nachgreifen 0. Einfangen auRer Takt Hande zu friih eingesetzt
Schrittwechsel von hinten einfangen Schrittwechsel stehen bleiben
ungleiches Einfangen stehen bleiben
rickwérts gehen
10. [Rundtanz aulRer Takt kein Landler 10. Rundtanz aufRer Takt kein Landler
schaukeln kein Rundtanz schaukeln kein Rundtanz
groRRe Schritte linke Hand muss héangen (landlerisch) grof3e Schritte rechte Hand muss héngen (landlerisch)
ungleicher Abstand ungleicher Abstand
11. |Ausdrehen und zu friih - zu spét ausgedreht nach hinten ausgedreht 11. Ausdrehen zu friih - zu spéat ausgedreht nicht miteinander weggegangen
Schluf3figur nicht zum Deand| schauen nicht miteinander weggegangen und FiRe nicht zusammen nicht zum Buam schauen
Schluffigur
Knie nicht am Boden
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